NEW ERA INTERNATIONAL JOURNAL OF INTERDISCIPLINARY SOCIAL RESEARCHES ISSN 2757-5608

Article Arrival Date Article Type Article Published Date
06. 10. 2024 Research Article 25.12.2024
Doi Number:10.5281/zenodo.14551986

DISIPLINLERARASI YAKLASIMLA SANATTA TEKNOLOJIK ARGUMANLAR

TECHNOLOGICAL ARGUMENTS IN ART WITH AN INTERDISCIPLINARY
APPROACH

o i Merve DUYDU
Dr. Ogr. Uyesi, Cumhuriyet Universitesi Mimarlik Glizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi

Gorsel Sanatlar Boliimii Sivas, Tiirkiye/ merweduygu@hotmail.com
ORCID ID: 0000-0001-6821-752X

) Ayse KARABEY TEKIN
Dog Dr., Cumhuriyet Universitesi Mimarlik Giizel Sanatlar \(e Tasarim Fakiltesi Gorsel
Sanatlar Boliimii Sivas, Tiirkiye/ aysekrby@gmail.com / ORCID ID: 0000-0003-1808-9480

Ozet

Bireyin i¢inde bulundugu diinyayr anlamasinda ve sorgulamasinda etkin bir gii¢ olarak karsimiza ¢ikan sanat
kavrami ¢agin kosullarina gore degisim ve gelisim gosteren bir olgudur. insan akli ve becerisinin sentezi ile ortaya
¢ikan sanat toplumsal uzamda vazgegilemeyen bir fenomendir. Farkli ifade olanaklariyla ¢esitli disiplinlere ayrilan
sanat kavrami ozellikle 20. Yiizyilin ikinci yarisindan sonra, toplumsal yasamin bir¢cok alaninda goriilen
degisikliklerle birlikte farkli yaklasim temellendirmelerini ve tekniklerini kendi sorgulama alanina dahil etmistir.
Uzun bir tarihsel siire¢ sonunda daha 6zgiir bir ifade ortamina kavusan sanat, kendine 6zgii gergeklikleriyle beraber
diger bilim alanlariyla da gii¢lii bir etkilesime baglamistir. Tarihsel siireg igerisinde pek cok bilimle iligki icerisinde
olan sanat kavrami 20. Yiizyilin getirisiyle beraber teknolojik imkanlardan siklikla yararlanmaya baglamistir. Bu
ikili etkilesim sanatsal soylemlerde yeni olusumlart beraberinde getirirken, farkli disiplinler arasindaki keskin
sinirlarda flulasmaya baslamistir ve her bir alan digerin alanin 6gretisiyle beslenirken giiniimiiz sanat anlayisi
¢oklu séylemlerle desteklenmistir.

Bu caligmada; sanatin teknolojiyle olan iligkisi interdisipliner baglamda incelenirken, sanat¢ilarin teknolojik
bilgiyi sanat eserlerinde ki ifade olanaklariyla nasil yorumladiklari iizerine degerlendirmeler yapilmistir.

Anahtar kelimeler: Teknoloji, Sanat, Disiplinlerarasi Sanat
Abstract

The concept of art, which emerges as an effective force in understanding and questioning the world in which an
individual lives, is a phenomenon that changes and develops according to the conditions of the age. Art, which
emerges with the synthesis of human intelligence and skill, is an indispensable phenomenon in social space. The
concept of art, which is divided into various disciplines with different possibilities of expression, has included
different approach foundations and techniques in its own field of inquiry, especially after the second half of the
20th century, with the changes seen in many areas of social life. Art, which has gained a freer environment of
expression at the end of a long historical process, has started to interact strongly with other scientific fields along
with its own unique realities. The concept of art, which has been in contact with many sciences throughout the
historical process, has started to benefit from technological opportunities frequently with the advent of the 20th
century. While this dual interaction brings new formations in artistic discourses, the sharp boundaries between
different disciplines have started to blur, and while each field is nourished by the teachings of the other field,
today's understanding of art has been supported by multiple discourses.

In this study; the relationship between art and technology is examined in an interdisciplinary context, and
evaluations are made on how artists interpret technological information with the possibilities of expression in their
works of art.

Keywords: Technology, Art, Interdisciplinary Art

Giris

Caglar boyunca pozitif bilimlerle isbirligi i¢erisinde olan sanat kavrami, bireye diinyay1 anlama
ve sorgulama imkani sunarken yaraticiliginin gelisimi i¢in de temel stratejiler ve faydalar
sunmaktadir. Sanat ve bilim kavrami birbirinden ayr1 kavramlar gibi goriinse de, Kimi zaman
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benzerlikleri noktasinda kimi zaman da farkliliklarin1 kesfetme noktasinda birbirlerinden
etkilenmislerdir. Sanatsal yarati siirecinde farkl disiplinlerle birlikte calismak sanati salt estetik
deger olmaktan Oteye tagiyarak tasarim boyutunda ki bilimselliginde oniinii agmaktadir.

llkgaglarda kaynagini dogadan alan sanat, gelisen devrin unsurlarryla birlikte doga
bilimlerinden farkl bir alana kayarak zihinsel bir etkinlik olarak karsimiza ¢ikmaya baglamistir.
Insan bilincinin gelismesi ve bilginin artmasiyla devingen bir yapiya biiriinen sanat kavrami
tasarim boyutunda bilimsel bilginin gerekliligiyle kendi alani disindaki diger disiplinlerle
stirekli etkilesim igerisinde bulunmustur.

Cagin kosullarina gore degisen ve gelisen sanat eseri beraberinde sanat siijesinin yeni tavrina
zemin olusturmaktadir. Toplumsal alanda ki degisimin yansima alani olarak sanat, kullandig1
dil bakimindan din, ekonomi, siyaset, bilim, endiistri ve teknoloji ile etkilesim igerisine
girmesiyle toplumsal olurken, sanat siijesine de farkli algilama olanaklari sunmaktadir. Kiibizm
ve Dadaizm etkileriyle birlikte 6zellikle 1960 sonra gelisen sanatsal lislupla sanat¢iya sinirsiz
bir 6zgiirlik sunan malzeme ve teknik kullanimi1 bigimsel ve diislinsel acidan disiplinlerarasi
etkilesimi gereklilik haline getirmistir. 20. Yiizyilda geleneksel yontemlerin kati sinirlariyla
yiizlesen sanat¢ilar cagi yakalamak adina bir gelisim siirecine girerek bilimselligi sanatsal
usliipla kesistirdikleri noktada tiretim bigimleri arasinda ki sinirlar1 yeniden sorulama imkan1
bulmuslardir.

Ozellikle giincel sanat cercevesinde ¢oklu disiplinlerin bir araya gelmesiyle eserlerini olusturan
sanatgilar, dijital miksaj teknikleri, ses, baski teknikleri, fotograf manipiilasyonu, video gibi
teknolojik alt yapili karisik tekniklerle kitlelere ulamayr hedeflemislerdir. Giiniimiiz
kosullarinda ¢oklu sdylem olanaklarini bir araya getiren teknolojik alt yapinin sanat eserleriyle
bulugmasiyla sanat daha kolay takip edilebilir bir silirece girmistir.

Teknolojik baglamda diisiintildiigiinde elektronik ve mekanik yaklasimlar, giiniimiizde sanatin
parcast haline gelmis ve alternatif sanatsal sdylemlerde malzeme ¢esitliligini artirarak sanatsal
birikime zemin olusturmustur. Disiplinlerarasi sanat séylemlerinde, teknoloji kavrami da diger
disiplinler gibi sanatin kaynagi ve nesnesi olmaya devam etmektedir (Uysal, 2022:2036).

Bulgular
1. Disiplinlerarasi1 Sanatta Teknolojik Argiimanlar

Magara duvarlarindan, Antik Yunan’dan ve Ronesans’dan bugiinkii haline gelene kadar
teknolojik tutumla birlikte gelisim gosteren sanat, donemsel ihtiyaglarin paralelliginde
gelisirken, estetik ve glizel olan1 arama diirtiisiiyle yeniligi benimseyen bir diislince bi¢cimine
donismiigtiir. Sanatin teknolojiyle olan iliskisini gelistiren sanayi devrimi sonrasi olusan
modernizm, felsefe, bilim ve sanat gibi pek ¢ok alanda ge¢misin kaliplarini reddeden yeniyi
One siiren bir akim olarak tanimlanabilmektedir. Skolastik diisiincenin disina ¢ikilip bilim ve
sanatin deger kazanmasiyla birlikte teknolojik ilerlemeler sosyal hayat1 degistirmeye, degisen
sosyal hayatta, sanatsal {islubun etkilenmesine zemin olusturmustur. 20. yiizyilda toplumunun
ve teknolojinin hizla gelismesi ile sanatin sahip oldugu multi 6zellikler, modern sanatin iginde
ozgiirce ortaya ¢ikmis ve bir¢ok sanatgiyr etkileyerek yayilmistir. Yeni teknik donanimli arag
ve gereclerin toplum yasamina girmesi sanat alaninda yeniliklere yol agarken, 6nemli sanat
dallarindan biri olan plastik sanatlarda kesfedilen yeni sdylem olanaklari, sanat¢inin bu
alternatiflere yonelmesinin 6niinti agmistir (Ugurlu,2008:257).

Insan zekasini devinim halinde tutan teknoloji kavrami bireyi gelecege tasirken sanatla olan
iligkisi sinirlar1 kaldiran ve sanat¢iya sonsuz tasarim olanaklar1 sunan bir boyutta yer
almaktadir. Sanat terminolojisinin, i¢cinde bulundugumuz yiizyilda hizla gelistigi gz oniinde
bulunduruldugunda; sanatcilar teknolojinin kavramsal ve bi¢imsel boyutuyla kaynagsma
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stirecine girmekte ve yeni ifade formlariyla geleneksel yontemlerden siyrilmaktadir. Farkli
birgok teknolojik imkéanin birbirine eklemli sekilde kullanimiyla ¢agdas sanat eserleri
iiretilirken ortaya c¢ikan diistinme ve degerlendirme bi¢imlerinin farklt birgok disiplinden
yaralandig1 goz 6niinde bulundurulmalidir.

Giliniimiiz sanatinda resim, heykel, miizik gibi bir¢ok sanat dali kendi igerisinde birbirleriyle
iliski icerisindeyken ayni zamanda gelisen teknolojik imkanlarla birlikte baska alanlarla da
etkilesim igine girmeye baslamistir. i¢inde barmndirdig1 gorsel bigimlerle ve anlamlandirmalarla
karsimiza ¢ikan sanat kavrami gelenegin tasiyicisi olurken, giiniimiiziin de aynasi
konumundadir ve disiplinlerarasi etkilesimin 6nemli alanlarindan biri olmustur.

Sanatin diger disiplinlerle olan iliskisi incelendiginde Leonarda Da Vinci’nin makine ¢izimleri,
anatomik ¢alismalar1 akla gelen ilk drneklerden olsa da Interdisipliner kavrami, 1964 yilinda
sanatsal ifadede farkli diisiince ve tekniklerinin bir arada kullanildigini tanimlamak igin Dick
Higgins tarafindan ¢agdas anlamu ile ilk kez kullanmaya baslanmaistir.

21.ytizyildaki kullanimiyla Postmodern estetik kavrami, birbirinden bagimsiz birgok disiplini
ortak noktada toplarken yeni bir sentez yaratmaktadir. Disiplinlerarasilik kavramiyla segkin ve
siradanin ayni diizlemde harmanlanmasi yeni bir gérme ve algilama stratejisinin gelismesine
katkida bulunmaktadir.

Diinyada meydana gelen bilim ve teknoloji alaninda ki gelismeler bir¢ok sanat¢inin farkl
teknik ve yaratici fikirlerle 6zgiin iletisim dili olugturmalarinin 6niinii agmistir. Bir iletisim araci
olarak kabul goren sanat kavraminin imgeyle, bilim ve teknolojinin ise, donanim kavramiyla
betimlendigi goz Oniinde bulunduruldugunda; sanatin teknoloji ile harmanlanmasi imgenin
gorsel ortakliginin estetik kaygidan 6teye gegmesine odaklanmaktadir.

Sanatsal tasar1 siirecinde sanat¢iya sonsuz ifade olanagi sunan teknoloji ve sanat isbirligi
20.yy.’da ortaya ¢ikan Kinetik Heykel, Video Art, High-Teck Art, Holografi, Foto-Gergekgilik
ve Medya Sanat1 gibi akimlarin yeni iiretim bigimlerine zemin hazirlamistir(Beyhan,2018: 14).
Sanatsal {iretim icinde teknoloji, ara¢ gorevi iistlenirken bireyin gelisimi evresinde ise, onu
sanatla birlestiren bir koprii gorevi istlenmektedir. Disiplinlerarasi sanat sdylemlerinde
teknoloji sanatin hem kaynagi hem nesnesi olma 6zelligini korumaktadir.

Gelisen teknoloji paralelliginde son zamanlarda sanatsal glindemi belirleyen yeni sergileme
tarzlari, bianeller gibi etkinliklerle lanse edilen eserlerde bilgisayar, monitdr, video, ses kayit
cihazlar gibi bir¢ok teknolojik kombinasyonlar gérmekteyiz. Modern ¢agda karsimiza ¢ikan
sanat eserleri anitsal goriiniimde ki estetigini ve biricik olma durumunu kaybederken, onlari
tasarlayan sanatcilart da tekilligini yitirmis durumdadir. Farkli birlesimlerde ki sanatsal
caligmalardan bahsedildiginde, miihendisler, sehir bolge planlamacilari, hatta Orlan 6rneginde
oldugu gibi cerrahlar bile bu sentez ¢alismalarda yer alirken sanata iligkin kat1 tanimlamalarda
sarsici bir degisim igine girerek ( Sahiner 2002: 1)yon degistirmektedir.

2. Sanatta Teknolojik Arayislar ve Sanatcilar Uzerinden Alternatif Séylemler

Sanatsal tislubun yon degistirmesiyle sanatgilar mekanik, kimyasal ve elektronik alanlardaki
yeni teknolojileri sanatsal soylem igerisine dahil etmislerdir. Her daim ¢agin teknolojisinden
faydalanan sanat olgusu, 21. yiizyilla birlikte teknolojinin gelisim hizina bagh olarak ivme
kazanmis ve sanatin iiretim bigimleri kadar anlamu, igerigi ve islevi de farklilagmigtir (Sari,

2018: 132).

Hem kavramsal hem de uygulamali olarak teknoloji, sanatin pargasi haline gelirken alternatif
sanatta kullanilan malzeme c¢esitligi dikkat ¢cekmektedir. Uygulama alani olarak kullanilan
ylizey ve teknik cesitliligi disiplinlerarasi bir yaklasim ile sanata dahil edilmistir.
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Modernizm siireciyle birlikte gelisim ve doniisiim siirecine giren sanat nesnesi artik miizelerde
degil dijital ortamlarin ve teknolojik diger olusumlarin senteziyle disiplinlerarasi bir boyuta
gecerek etkili sunus bigimlerine bilirlinmiistiir.

Alternatif sanat arayislarinda siklikla kullanilan bir ifade araci olarak video teknolojisi 6n plana
cikmaktadir. Teknolojik imkanlarla birlikte bir¢ok sanat disiplini i¢inde kendine yer bulan
video sanati, miize ve galerilerle birlikte bircok alternatif mekanda kendine yer bulmaktadir.
1960’11 yillardan itibaren c¢oklu anlatim olanaklariyla 6n plana ¢ikan video sanati
giiniimiizde de varligini ciddi bir sekilde devam ettirmektedir. Video sanatinin 6n plana
cikmasinda fotograf ve cagin 6nemli kitle iletisim araci olan televizyonun etkisi goéz ardi
edilmemelidir.

Sinema sanatiyla benzer yonleri bulunan video sanatinda goriintiiniin kaydedilme teknolojisi
ve maliyeti sinemaya gore daha diisiiktiir. Bu 6zelliginden dolay1 daha kolay ulasilabilen video
sanat1 ¢agimizin sanatsal liretimlerinde siklikla karsimiza ¢ikmaktadir.

Fluxsus akimimin 6nemli sanatgilarindan Nam June Paik video sanatiyla 6n plana g¢ikan
sanat¢ilardan biri olarak kabul gormektedir. 1960’11 yillardan itibaren teknoloji kavramini
eserlerine dahil ederek ozellikle video kurgusu iizerine ¢aligmalar iireten sanatcinin 1974
yilinda gergeklestirdigi “Televizyon izleyen Buda” heykeli farkli bircok versiyonu olmasina
ragmen teknoloji ve sanatin igbirligi diisiiniildiigiinde akla ilk gelen ¢alismalardan olmustur. Bir
buda heykelinin kendi goriintiisiinii televizyon ekranindan izledigi ¢alismada ekran goriintiisii
buda heykeli iizerine yonlendirilen bir kameradan alinmaktadir. Sanat¢i bu c¢alismasinda,
donemin iki 6nemli figilirii olan Buda ve televizyonu bir araya getirerek 1970’lerin kibirli
diinyasina elestiri yonlendirmektedir. Eski ve yenidiinyayr karsi karsiya getiren sanatci
medyanin toplum tiizerindeki etkisini vurgulamak istermistir ve televizyonda kendini izlerken
meditasyon kavramina génderme yapan heykelle seyircinin onu izleme aninda ki mahrumiyet
sorununa odaklanmaktadir (Kavrakoglu, 2016).

Gorsel 1: Nam June Paik, Tv Budha

Teknoloji olgusunu sanatin kavramsal boyutuyla da birlestiren Paik’in ¢alismalar1 yeni
medyay1 kesfetme siireci ve video sanati i¢in doniim noktasi olarak kabul edilmektedir. Video
sanatin1 enstalasyonlarla da kullanan sanatg1 “Robot Ailesi” isimli ¢alismasinda goriintiiye
miknatisla miidahale etti§i monitorleri {ist liste ya da yan yana getirerek heykelsi yapilar
olusturmustur. Sanat¢inin monitorleri heykelsi sekilde betimledigi Robot Ailesi ¢alismalari,
cogulcu materyallerle gorsel ve fonetik 6zelliklerin, farkli disiplinlerde i¢ ige gectigi ¢oklu
sunuma Ornek olusturmaktadir. “Boylece video teknolojisinin iki boyutlu goérsel yapisina
heykelin ticboyutlu fiziksel yapisini katmis, monitdrlerdeki iki boyutlu goriintiiden faydalandigi
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gibi monitorlerin yerlestirildigi yeni big¢imlerin etkili anlatimindan da yararlanmistir”
(Beyaz,2016:9).

Gorsel 2: Nam-June Paik, Robot Ailesi

Giintimiiz sanatinda teknolojik argiimanlari sanatina dahil ederek dijital sanat eserleriyle 6n
plana ¢ikan Amerikali sanatgr Shawn Brixey, 1998 yilinda Japonya'daki Nagano kentinde
diizenlenen Kis Olimpiyatlari i¢in yaptig1 “Alchymeia” adli eserinde videonun 6zelliklerinden
yaralanarak bioart enstalasyonunu gergeklestirmistir. Olimpiyatlar siirecinde bireyin kaninda
meydana gelen steroidler ve atletlerin viicuduna etki eden dopingi kar taneleri iizerinden
empoze ederek, dogada bulunamayacak nitelikte kar taneleri meydana getiren sanatg1 bu kar
tanelerini defalarca kopyalayarak degisik biiyiikliikte ve renklerde buz kristalleri elde etmistir.
Biyolojik materyallerle kristallerin atomik yapilandirmalarinin nasil sekillendirilebilecegini ve
onlarin gozle goriilemeyecek hareketlerini videosunda gdsteren sanatgi enstalasyon ve video
sanatin1 bir arada kullanarak {irettigi bu caligmasiyla teknoloji ve sanat konusunda alternatif
mekanlarin kullanimini1 gozler oniine ¢ikarirken video sanatina yeni bir boyut kazandirmistir.
(Atmaca, 2011: 298)

24

Gorsel3: Shawn Brixey, “Altimira’dan goriintiiler”

Ozellikle 20. Yiizyilin son yarisindan itibaren ortaya ¢ikan sanat eserlerinde dijital teknolojinin
sanat eserinin iiretim surecinden sunumuna kadar birgok platformda kullanildigi goriilmektedir.
Etkilesimli stirecle birlikte dinamik, katilimci1 ve sinirsiz kavramsalligiyla on plana ¢ikan farkl
sanat eserleri miize ve galerilerden siyrilan yapisiyla kendini daha 6zgiin bir konuma tagimigtir.
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Fotograf, teknoloji ve resim sanatini bir arada kullanarak Sykiisel bir anlatim yakalayan italyan
sanatg1 Allessandro Bavari, 1993’ten itibaren dijital manipiilasyonu foto grafik islemlerle
birlestirerek kisisel bir sanat dili gelistirmistir. Bilgisayar iizerinde sayisallastirmalar kullanarak
irettigi calismalarinda sanatinin diger disiplinlerle olan simirlarini eritirken katmanli ve
stirrealist gorlinen ¢alismalariyla da sanat eserlerini ¢gogul bir dile kavusturmustur.

Gorsel 4: . Allessandro Bavari, Bereket

Glinlimiizde bilgisayar programcilari, elektrik-elektronik miihendisleri, heykeltiraglar,
ressamlar ve senaristler birlikte ¢cok katmanli isler olusturmaktadirlar. Bilgisayarda resim
yapmak i¢in farkli teknikler gelistiren sanat¢1 Aldo Giorgioni, gelistirdigi bilgisayar sistemi ve
elektronik kalemle tahta {izerine ¢izdigi resimleri bilgisayara aktarmaktadir.

25

Gorsel 5: Aldo Giorgioni’nin Elektronik Kalemle Calismasi

Mike Quantrill ve Linda Candy*“nin olusturdugu bir diger diizenekle ekranin 6niindeki kisinin
hareket ve viicut sicakligi ¢izgiler olusturmaktadir. Bireyin viicut sicakligini ve hareketini
algilayan teknolojiyle viicutla resim yapildig1 sdylenilebilir.

Vol 9 (2024) Issue:26 December www.newerajournal.com
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Gorsel 6: Mike Quantrill ve Linda Candy ve Anthony Padgett’nin Interaktif Algi Cizim Sistemi

Cagdas sanat seriiveninde, geleneksel sanat formlarinin devam etmesiyle beraber teknolojinin
hizli gelismesi bilgisayar tabanli ti¢ boyutlu yazilim programlarinin sanata entegre edilmesinin
oniinii agcmistir. Ug boyutlu yazilim programlariyla, dijital heykel diye adlandirilan yeni sanat
formlar1 ortaya ¢ikarken heykel sanatinin modelleme ve ¢ikt1 asamalarinda {i¢ boyutlu {iretim
stireci teknolojik imkanlar dahilinde 6nemli 6l¢tide degismistir. Ortaya ¢ikan bu yeni iletisim
dili heykel sanatgilarina eserlerinin iiretim agamasinda yeni oneriler sunmaktadir.

Modern doneme kadar ¢ogunlukla geleneksel malzemeler olarak 6n plana ¢ikan, mermer,
metal, tas, ahsap, kil gibi materyallerle tiretimlerini gergeklestiren heykel sanatgilari, giincel
sanatlardaki dontisiimle birlikte teknolojinin getirisi olan ii¢ boyutlu programlar sayesinde
temelde ii¢ prensip iizerine kurulu olan (3B modelleme, 3B tarama, 3B ¢ikt1 alma) dijital heykel
sanatina yonlenmislerdir.

Sayisal verisi olmayan projenin modellenmesi, kopyalanmasi veya arkeolojik bir tarihi eserin
kopyalanmasi, gibi islemlerde siklikla kullanilan bu bilgisayar teknolojisi hem zaman hem de
maliyet konusunda heykel sanatgilarina avantaj saglamasiyla giiniimiizde yeni yeni
kullanilmaya baslayan bir teknik olarak karsimiza ¢ikmaktadir( Kaya,2023:6).

Heykel sanatcilarina hiz, ¢ogaltma, Onizleme ve yeniden boyutlandirma agisindan imkan
saglayan dijital heykeller, heykelin geleneksel formuna ve modelleme asamasina uygun
diismemesi yoniinden elestirilse de. dijital ¢ag olarak adlandirilan giiniimiizde sanat formlarinda
degisim yasanmasi kaginilmaz bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Teknolojinin sanata dahil olmasiyla iki disiplinin iletisim olanaklarindan yaralanan Refik
Anadol iilkemizde dijital heykel uygulamalarinda onemli isimlerden biri olarak kabul
gormektedir. Sanatcinin San Francisco 350 Mission Street’te yer alan 15x30 metre
biiytikliigiindeki “Virtual Depictions” eseri "Diinyanin ilk gorsel data heykeli" olarak
bilinmektedir.

Vol 9 (2024) Issue:26 December www.newerajournal.com
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== e
Gorsel 7: Refik Anadol Virtual Depictions

Cagdas kiiltiir tizerine ¢alisan, tasarimci ve mekansal diistiniir olarak kabul géren Refik Anadol,
yeni estetik, teknik ve dinamik algilardan etkilenerek mekansal yonelimler iizerine kurguladig:
caligmalarinda sanatsal veriyle makine zekasinin etkilesimi lizerine ¢aligmaktadir.

Yapay zeka destekli dijital sanat ¢alismalariyla ses getiren Refik Anadol devasa biiyiikliikteki
islerinde teknolojinin ve bilimin tiim olanaklarmi kullanmaktadir. Eserlerinde ifade etmek
istedigi kavramsal degerleri pek ¢ok sanat disiplinini ve teknolojiyi birlestirerek sunan sanatgi
aym1 zamanda 6zgiir bir ifade alan1 olusturmaktadir (Ozayten, 1997).

Giinlimiizde 3B tarama endiistrisinin geligmesi hem zaman hem maliyet bakimindan heykel
sanatcilarina avantaj saglamaya baslamistir. Yeni yeni kullanilmaya baslayan bu teknikle
heykeltiraglar alternatif bir sdylem alan1 olusturmuslardir. Heykel sanatinin yontu ve modelaj
becerisine dayanan temel 6zellikleri goz 6niinde bulunduruldugunda zaman zaman elestiri alan
bu teknikler giiniimiizde bir¢ok sanat¢1 tarafindan tercih edilmektedir. Heykeltiras Jamei Lester
heykel caligmalarinda 3B tarama yontemini siklikla kullanmaktadir. Zaman ve malzeme
konusunda alternatif yonleri bulunan 3B tarama yOntemiyle yaptig1 ¢caligmalarini Jamei Lester
su sekilde ifade etmektedir: “Daha 6nce kil heykellerimde degisiklik yapmam gerekirse, kil
kullandigim i¢in sifirdan baglamam gerekirdi. Tarayicilari aldigimdan beri heykellerimi dijital
olarak 3B olarak tarayabiliyorum. Daha sonra, son dosyalarimi dokiimhaneye gondermeden
once ZBrush'ta sanat eserimi degistirebilir ve rotuslar yapabilirim” (Kaya,2023:5)
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Gorsel 8: Heykeltiras Jamei Lester Yaptig1 Heykel Caligmalari ve Tarama Y dntemi

Giliniimiiz toplumunda herkesin dijital donanimli bilgisayar ve telefonlara kolaylikla
ulagabildigi gozlemlendiginde, sanatsal iiretim siirecine dahil olan teknoloji ve dijitallesme
kavrami akillara Meksikali sanatg1 Stefan Briiggeman’nin dijitallesmeyle ile ilgili “Kimin bir
stiildyoya ihtiyact var ki? Bugiin bir sanat¢inin biitlin ihtiyact olan, bir bilgisayar ve bir telefon
hattidir” sozii gelmektedir(Oliveira, 2006:12).

Sonug¢

Sanat ve teknoloji kavramlarinin insan1 diger varliklardan ayiran ve insan odakli olgular oldugu
diisiiniildiigiinde, bireyin evreni kavrama, anlamlandirma ve degistirme cabalarinin sonucu
olarak ortaya ¢iktig1 sdylenebilir. Teknoloji ¢ogunlukla insanin dogayla olan iliskisine aracilik
edip dogay1 ve evreni doniistiirme arzusuyla hareket ederken, sanat ise; kavramsal diizeyde ki
sorgulamalarin estetik siizgecinden gecgerek izleyiciyle bulusma yontemine odaklanmaktadir.

Hizli bir sekilde ilerlemekte olan gilinlimiiz teknolojisinin karsisinda kayitsiz kalamayan
sanatcilar, sanata konu olan bir¢ok kavrami ve teknigi ¢agin dinamiklerine uygun olarak
disiplinlerleraras1 yaklagsimlarla farkli bir boyuta tasimislardir. Zamanla gelisen sanatsal tutum
icerisinde, gérme bi¢imlerinin yanisira duyu ve estetik algilarda yenilenip alternatif sorgulama
alanlarma kavugmustur.  Yasadiklar1 donemin sosyo /kiiltiirel gelisimlerini takip eden
sanatcilar, 6zellikle 20. Yiizyil sonrast devinim kazanan teknolojik gelismelerle, geleneksel
tislubun yanisira video, bilgisayar teknikleri ve 3d baski yontemleri gibi bir¢ok teknolojik
argiimanla sanatsal {iretimlerini yeniden sekillendirmislerdir.

Bilimin ve bilimsel olanin kaginilmaz uzantisi olan teknoloji kavrami daha 6nce denenmemis
sanatsal yarati ve izlenimlerin Oniinli acarken hem sanat 6znesine hem sanat sujesine yeni
deneyimsel alanlar olusturmaktadir. Sanat¢inin c¢agini sorgulayabilmesi ve sirliliklar
asabilmesi adina alternatif sOylemlerle yaratma giidiisiinii tetikleyen teknoloji olgusu,
geleneksel sanatin kati estetik algisim da farkli bir boyuta tasimaktadir. Geleneksel olan
sanatsal tutumda el becerisi kavrami 6n plandayken teknolojik argiimanlarin sanata dahil
olmasiyla sanat eserlerinde tasarim, hiz, deneyim, devinim gibi kavramlar 6n plana ¢ikmistir.
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Sanat kavrami icinde barindirdigi olgularla yasami sekillendiren, estetize eden bir tavir
gelistirirken, teknoloji ile bulustugu noktada, tasarlama, arastirma, inceleme, sorgulama ve risk
alma siirecini de etkilemistir. Sanat ve teknoloji birbirinden farkli iki kavram olsa da higbir
zaman kopuk degildir. Tarihsel siire¢ igerisinde, birinin gelisimi bir digerini etkilerken, sanatg1
ve izleyicide, disiplinler aras1 yaklagimlar araciligi ile stirekli bir degisime maruz kalarak ¢agin
nabzini yakalayan konuma gegmistir.

Giliniimiiz teknolojisi ve sanatsal bakis agisindan degerlendirildiginde, sanat eserinin teknoloji
ile olan iligkisinde en degerli anlamimnin (kazanci/kaybi olarak goriilen) estetik anlayiglar
dogrultusunda oldugu sonucuna varilmaktadir. Teknolojik imkanlardan yararlanan sanatgilar
kaliplagmis sanat anlayislarinin digina ¢ikmis ve farkli begeni diizeylerinin olusmasinda etkili
olmuslardir.
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