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Ozet

Sinema ve mimari karsilikl bir iliski igerisindedir. Sinema mekan araciligi ile 6ykiisiinii anlatacak bir fona erisir,
anlatim giicli kuvvetlenir, hikayesindeki bosluklari tamamlar ve karakterlerini betimler. Mimaride sinemadan
beslenerek fiziksel ve dijital olarak yeni formlar iretir. Mitolojide ve mekan arasinda da sinema ve mekan
arasindakine benzer bir bag vardir. Mekanlar mitolojik dykiilerin somutlastirmasini saglarlar, mitoloji ise yeni
mekanlar olusturur, mevcut mekanlar1 bigimlendirir ve onlar1 hiyerarsik bir diizende konumlandirir. Mitolojinin
sosyopolitik yapist degerlendirildiginde mekanin sosyal diizenin saglanmasinda ve yonetici ve ruhban siifin
konumlandirilmasinda da belirli gorevleri vardir. Kurgusal mekanlar icinde bulunulan dénem igerisinde fiziksel
olarak deneyimlenmesi miimkiin olmayan mekanlardir. Bu baglamda mitolojinin mekanlar1 kurgusal
mekanlardir. Antik Misir mimarisi form, bigim ve estetik agisindan Diinya mimarisinin mihenk taslarindandir.
Piramitler, sfenksler, tapinaklar, obeliskler gibi mimari yapilari, bdlgenin florasina ait bitkilerin stilizasyonu,
duvar resimleri, hiyeroglifler ile yapilan dekoratif siislemeler, mittik formlarda heykeller gibi sanatsal nesnelerle
0zgilin bir stile sahiptir. Hem zengin bir kiiltiir birikimine rehberlik eden Misir mitolojisi hem de Diinya mimarlik 93

tarihine damgasini vuran Misir mimarisini kapsayan “Misir Tanrilari” filmi bu ¢aligma igin 6rnek olarak
secilmigtir. Misir Tanrilart filmi 2016 yilinda vizyona girmis Oykiisiinii Misir mitolojisinden alan ve Misir
mimarisinin yorumlandigi bir yapimdir. Bu arastirmanin amaci filmin mekanlarimi karakter diizleminde ve
mitoloji ekseninde irdeleyerek mitoloji-mekan iligkisini agiklamaya c¢alismaktir. Bu tarz yapimlarin Tirk
mitolojisi i¢in de olusturulmasi, geleneksel Tiirk mimarisinin, Tiirk mitolojisinin karakter ve mekanlarin
betimlenmesi gerekliligi ve arzusu ise arastirmanin temel ¢iktisidir.

Anahtar kelimeler: Misir mitolojisi, Misir mimarisi, kurgusal mekan, Misir Tanrilari
Abstract

Cinema and architecture share a mutual relationship that nourishes both. Through space, cinema creates a
backdrop to narrate its story, strengthens its narrative power, fills the gaps in its story, and depicts its characters.
Architecture, on the other hand, draws inspiration from cinema and produces new forms both physically and
digitally. Similarly, there is a strong connection between mythology and space. Spaces enable the materialization
of mythological stories, while mythology creates new spaces, shapes existing ones, and positions them within a
hierarchical order. Furthermore, the sociopolitical structure of mythology reveals that spaces play a significant
role in maintaining social order and positioning rulers and the clergy. Fictional spaces are those that cannot be
physically experienced in the current period. In this context, the spaces of mythology are fictional spaces.
Ancient Egyptian architecture is one of the cornerstones of world architecture in terms of form, shape, and
aesthetics. It possesses a unique style through its architectural structures, such as pyramids, sphinxes, temples,
and obelisks; the stylization of plants native to the region; wall paintings; decorative ornaments made with
hieroglyphs; and sculptures in mythological forms. This study selects the 2016 movie "Gods of Egypt", which
brings together the richness of Egyptian mythology and the iconic status of Egyptian architecture, as its focal
point. The film is a production that draws its story from Egyptian mythology while interpreting Egyptian
architecture. The purpose of this research is to examine the film's spaces on the character level and within the
mythology axis to explain the mythology-space relationship. Additionally, the research highlights the necessity
and desire to create similar productions for Turkish mythology and to depict traditional Turkish architecture,
characters, and spaces rooted in Turkish mythology.

Keywords: Egyptian Mythology, Egyptian Architecture, Fictional Space, Gods of Egypt
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Giris

Antik Cag uygarliklari; bilim adma gelistirdikleri miihendislik teknolojileri, tasarim
konusunda iirettikleri inovatif ¢oziimler ve sanat konusunda gosterdikleri istiin detaycilikla
tarth sahnesinin altin doneminin temsilcileridir.  Bu uygarliklarin mitolojileri dénemi
anlamlandirma bakimindan en kapsamli derlemeyi iceren temel kiiltiir nesnesi olarak bugiiniin
Diinyasinin altyapisina katki sunmaya halen devam etmektedir. Mitoloji insana hayat
karsisinda izahat sunar (Bayat, 2007) Mitler; Tanrilar ve dogaiistii varliklari tanimlama,
yaradilisi ve kozmogonik evreni g¢oziimleme, epik Oykiiler iiretme, Oliimii tanimlama ve
yeniden dogusu anlamlandirma islevleri ile sosyal toplumun aradigi yanitlar1 onlara sunma
gorevini tistlenmektedir. Politika tireten Kitle ise yonetiminde mitosu hareket noktasi olarak
kullanmaktadir. Sembolist bir ifade tarzina sahip mitoloji insanla iliskili oldugundan
sosyolojik, yonetim bi¢imlerine etkisinden dolayi politiktir.

Yunan mitolojisindeki Hera, Poseidon gibi kutsal varliklarin beseri hata, arzu ve amaglara
sahip olmasi toplumun kendini tanimlamasinda insani degerleri ve beseri yanliglar1 normalize
etmektedir. Misir mitolojisinde ise Ra, Osiris, Isis, Anubis gibi karakterler iizerinden diinya
diizeni ve 6liim sonras1 yasami betimlerken, Tanri-Kral kavrami firavun olarak adlandirilan
yoneticiyi beser karsisinda imtiyazli kilar. iskandinav mitolojisinde Thor ve Loki arasindaki
anlagsmazlik en eski kardes kavgalarindan birine adreslenirken, dokuz diyarin ¢esitlenen
yapisal Ozellikleri de varliklar arasindaki farkliliklart agiklar. Ergenekon destani gibi bir edebi
tirtin ortaya konan Tiirk mitolojisi her islevi temsilen hem erkek hem de kadin karakter tasvir
ederek kiiltirliniin temelindeki cinsiyet esitligini ortaya koyar. Ayrica cografi yakinlik
sebebiyle Japon mitolojisi ve Sintoizm inancinda oldugu gibi dogaya ait unsurlara ruh verir.
Hindu mitolojisi ise bugiin halen Hindu inancina rehberlik etmektedir.

Antik Misir mimarisi Antik Misir’in inang¢ sistemi ve mitoslariyla yakindan iligkilidir.
Misir’da iklime dair etkili iki nesne olan Nil ve Gilines sonsuz kaynaklardir (Cifci, 2023).
Tanr1’lan yiiceltme ve tanri-krali onurlandirma amaci mimarinin gelisimine katki saglamis ve
onu sekillendirmistir. Misirhilar, bilim konusunda sahip olduklar1 engin bilgiyi ingaat
tekniklerine aktarmay: basarmuglardir. Ileri diizeyde miihendislik bilgilerin yapilarin bugiine
ulagmasinda etkendir. Tas malzemenin sekillendirilmesi, islenmesi ve kullanilmasi adina
gelistirdikleri teknikler bugiin halen arastirma konusudur. I¢ mekan tasariminda ise
hiyeroglifler, geometrik desenler, bolgenin faunasina ait palmiye ve lotus gibi bitkiler
sislemede, ahsap, tas ve tekstil malzeme ise i¢ mekan donatilarinin ve mobilyalarin
tasariminda kullanilmistir. Kalay’a gore barinmadan ziyade mobilya sosyallesme ile iliskilidir
(Kalay, 2017).

Misir Tanrilart (Gods of Egypt) filmi ise hem antik donem Misir mitolojisini tanimlamada ve
karakterize etmede hem de karakterlerin mekanlarini tasarlama ve canlandirma konusunda
son yillarda gergeklestirilmis 6nemli bir algisal kavramsal sanat iriinii olmustur. Sinema
kurguyu mimariyi kullanarak somutlastirma giiciine sahiptir (Ciftgi&Demirarslan,2020). Bu
arastirmanin amaci filmin mekanlarii karakter diizleminde ve mitoloji ekseninde irdeleyerek
mitoloji-mekan iligkisini agiklamaya c¢aligmaktir. ““Sadece mimari temsil sunumlar ile
yetinmeyen sinema, ayni zamanda mimari tasarimlarin gorsel deneyimlerini meydana
getirmektedir”’(Turkmen&Kavut,2021). Mimarlik, sinemanin sundugu alternatiflerden
yararlanmaktadir (Ersoy, 2010) Bu nedenle mitolojinin bir sinema eseri iizerinden mimari ile
paralel olarak incelenmesi bu ¢alismanin bel kemigini olusturmaktadir.

1. Kavramsal Cerceve: Mitoloji ve Mekan Tliskisi

Mitoloji ve mekan iliskisi, antik donemde fiziksel iken bugiin bu iletisim bi¢iminin fiziksel ve
dijital ortamda siirdiigli goriilmektedir. Yap1 kabugu mimarlik ve i¢ mimarlik i¢in hem
birlestirici hem de ayirict bir niteliktir (Kavut&Alici, 2021). Bu baglamda mitoloji ve mekan
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iliskisinde de yap1 kabugu hem birlestirici hem de ayristirici rol oynamaktadir. Antik donemde
mitoloji mekanlar insa ettirmis, mevcut mekanlarin ve i¢ mekanlarin tasarimlarini
bi¢cimlendirmis, tasarim nesnelerini tanimlamis ve sanat formlari iiretmistir. Bugiin bu iligki
fiziksel mekan baglaminda zayiflamis ancak bir yandan dijital mekanlar modern teknolojilerle
daha efektif imgeler iiretmeye baslamistir. Sosyal diizeni saglamasiyla sosyolojik, yoneticiyi
tanimlamasinda, onun misyon ve vizyonunu belirlemede bir enstriiman olusuyla politik olan
mitoloji biitiinciil olarak bakildiginda sosyopolitiktir. Ancak sosyopolitik anlamda antik
donemde yoneticiye ve iktidaria sert giic saglayan mitoloji bugiin bir yumusak gii¢ unsuruna
evrilmistir. Sert giic catismaya, hilkmetmeye, fethetmeye odaklanirken yumusak giic sempati
kazanmaya, kabul gormeye ve taninirlik saglamaya odaklidir. Bu baglamda bugiin mitoloji ve
mekan arasinda yumusak giice ve sembolik isleve dayali bir iliskiden de séz etmek
miimkiindiir.

Mitolojide mekan anlatilan ve/veya aktarilan Oykiinlin kimliklendirilmesinde etkin rol
iistlenir. Mekan iizerinden mitoloji Oykiilerini somutlastirma imkam bulmustur. Igsel
yolculuklar ve kozmogonik arayislar i¢in tanimlanan kurgusal mekanlar mimari araciligiyla
somutlagmislardir. Bu minvalde mekan mitolojinin arka fonu degil islevsel bir uzvudur.
Kutsal mekanlar (tapinaklar, mabetler ve digerleri); doga iistii kutsal varliklarin kimi zaman
ikametgahlar1 kimi zaman da Diinya ile iletisim kurabilecekleri noktalar olarak sembolik
isleve haiz olmus mekanlardir. iktidar degisimlerinde liderin temsil ettigi ya da biat ettigi
kutsal varlik dogrultusunda bu mekanlarin profanlasabildigi de goriilmektedir. Bu baglamda
zaman-mekan ekseninde donilisim ve degisimlerin gerceklestiginden de séz etmek
miimkiindiir. Zaman igerisinde Onemini yitirmeyen ancak Oykiisii degisen mekanlar da
mevcuttur. Yaradilisa dair mekanlar genellikle mittik siiregte 6nem yitirmeyen ancak
Oykiisiine yeni 0ykii ya da detaylar eklenen mekanlar olmuslardir.

Mitoloji bazi mekanlara sembolik, bazi mekanlara ise fiziksel sinirlamalar koymustur.
Ornegin Yunan mitolojisinde Hades’in kontrol ettigi dliiler diyar1, Misir mitolojisinde Anubis
tarafindan kontrol edilmektedir. Bu diyar yasayanlarin girme izni olmayan bir gecis noktas1 ve
boyut degisimi agisindan sembolik isleve sahip kurgusal mekanlardir. iskandinav
mitolojisindeki dokuz diyardan tanrilarin diyar1 olan Asgard’in gilivenligi Heimdall isimli
gorevli tarafindan kontrol edilmektedir. Fiziksel sinirlamalara bakildiginda ise toplum
hizmetine a¢ik olmayan ruhban smifin veya iktidarin temsil ettigi, kullandigr ya da
yararlandigi toplum tarafindan kullanima kapali mimari mekanlarin mevcut oldugu
goriilmektedir.

Mitolojide cografyanin sahip oldugu kaynaklar ve smirliliklar 6ykiiler igerisinde konumlanir
ve fiziksel mekani bigimlendirir. Mekan tasariminda malzeme se¢imi konusunda cografyada
erisilebilir olan malzemeler tercih edilmistir. Malzeme se¢iminde lojistik zorluklar ve yiliksek
maaliyetler nedeni ile bulunurlugu yiiksek olanlar tercih edilmistir. Iklimin de hem &ykiilere
hem de oykiilerin gegtigi mekanlara etkisi vardir. Ornegin Yunan uygarhigi igin denizler
yasam ve gecim bakimindan onemli yer tutugundan Yunan mitolojisinde deniz tanrilarinin
tanrisi, bas tanr1 Poseidon karakterinin yani sira deniz dibi Tanrigast Amphirite, kiiclik
denizlerin Tanris1 Palaemon, deniz yaratiklarinin ¢obani Proteus, su perisi Oceanids gibi
karakterler mevcuttur. Misir mitolojisinde ise yasam kaynagi Nil’e ithafen Nil seli ile alakali
Hapi, bu delta yer alan gollerle ilgili olarak Wadj-Wer, Nil ile ilgili Tanriga Anuket ve tanri
Neter-hau cennette Nil’den sorumlu tanrt Hapy-Wet, Nil'de bogulan ve sonradan tanrisal
nitelik kazanan Pihor ve Peteese gibi karakterle sz konsudur. Bu olgu fiziksel mekana da
sirayet etmistir. Izgara plan tipinin ilk uygulayicilarindan olan ve ilk sehir plancilarindan
kabul edilen Miletli Hippodamos Priene antik kentinin planlamasinda inanca dair
¢ikarimlardan yararlanmis ve esit parseller ve konutlar olusturmaya calismistir (Ozbay, 2015).
Rumscheid ve Koenigs’e gore ise cografyanin sahip oldugu kaya kiitlesi savunma sisteminde,
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su kaynagina yakinlik suya ulagmada, bataklik alanindan uzaklagma ise halk sagliginin
korunmasinda etken oldugundan Priene’nin konumu bunlara gore belirlenmistir (Rumscheid
& Koenigs 1998). Ayrica kentin denize yakin olmasi onu saldirtya agik konuma getirdiginden
uzun soluklu hizmet verebilecek su depolari tasarlanmistir.

2. Yontem: Antik Misir Mitolojisi ve Mimarisi

Cok sayida Misir Tanr1 ve Tanrigalarindan 6n plana ¢ikanlar Giines Tanris1 Ra, 6liim, yasam
ve yeniden dogusu kontrol eden Osiris, Osiris’in esi Sihir ve tibbin Tanrigasi ISis ve ogullar
Misir'in - koruyucusu gok Tanrist herseyi goren goéze sahip Horus, Oliim ve akabinde
gerceklesecek yargilamadan sorumlu Anubis, kaosun miisebbibi firtina tanrist Seth, bilginin
kaynagini yoneten bilgelik tanrist Thoth, Ask tanrigas1 Hathor miizik ve dans tanrigasi, sularin
tanris1 Sobek gibi karakterlere sahiptir.

Misir mitolojisinde Heliopolis ve Memphis 6n plana ¢ikan yaradilis mitoslaridir. Oliimden
sonra yagama inanilan Misir’da 6liimden sonra Duat adi verilen yeralti diyarinda yolculuga
cikan bireyin kalbi dogruluk Tanrigasi Maat’in tiiyiiyle tartilarak degerlendirilirmis, koti
insanlar Duat’ta yok oluken iyi insanlar Oliler diyarma girmeye hak kazanmistir. Misir
mitolojisinde kutsal varliklar tasvir edilirken Misir cografyasinin faunasini olusturan
hayvanlara atifta bulunurdu. Ornegin Bastet kedi, Sobek Timsah, Horus kus, Anubis Cakal
formunda bir bas yapisina sahiptir.

Antik Misir’da firavun ve ailesi sosyal piramidin tepe noktasini olusturmustur. Daha sonra
memur sinifi ve ardindan ruhban smifi ayricalikli sinifi temsil etmislerdir. Dordiincii sirada
bulunan tiiccarlar ekonomik katkilartyla Misir’da itibar sahibi olmuslardir. Misir’da zor bir
yaz1 stili olan ve anlam bakimindan imgeselligi ile yoruma agik olan Hiyeroglif yaziyi
kullanmalarindan dolay1 yazabilen kesim yani yazicilar sosyal siralamada besinci siradaki
gruptur. Yapim ve onarim islerinde etkin olan zanaatkarlarin altinci siradayken altinda ise
koleler yer almistir. Misir’da koleler ¢agdas uygarliklara nazaran daha ¢ok genis sosyal
haklara sahip olmusladir. Ancak ayricaliklar bakimindan bu siniflandirmanin kraliyet ailesi,
Ozglir vatandaslar ve koleler olarak da degerlendirilmesi miimkiindiir.

Misir mimari konusunda 6nemli bir Antik Cag uygarlhigidir. Antik Misir’in mimarisi, donemin
dini inanglari, firavunlarin giicii ve 6liilerin sonsuz yasamina olan inanglariyla sekillenmistir.
Piramitler, tapinaklar, mezar yapilar1 ve obeliskler gibi Oliimsiizlik ve tanrisal giiciin
simgeleyen mimari yapilar, Misir’in yiiksek miihendislik becerilerini ve estetik anlayigini
gosterir. Bu yapilar, sadece tarihsel ve kiiltiirel anlamda degil, ayn1 zamanda diinyanin en
etkileyici mimari eserlerinden bazilar1 olarak bugiin de bliyiik bir ilgi ve saygi gormektedir.
Misir mimarisi, simetrik diizeni, dikey hatlari, yliksek tavanlari ve genis taban alanlariyla
dikkat ceker.

En biiyiikleri Keops, Kephren ve Mikerinos olan yapim yontem ve teknolojileri halen
tartisilmaya devam eden anit mezar olarak tanimlanabilen piramitler; aslan viicudu ve insan
bas1 ile sfenksler; palmet de denen palmiye formlu siitunlar, lotus stilizasyonu lotiform
stitunlar, yivli siitunlar, papiriis formlu siitunlar, koni, ¢an ve ¢adir diregi formlu siitunlar ve
bilesik siitunlar; dikilitag olarak nitelendirilebilecek obeliskler ile 6zgiin form ve bigimlerini
olusturmustur. Mobilya kullaniominda ¢esitli malzemelerden yararlanarak ve tiirlii birlesim
detaylar1 ¢oziimleyerek basarili bir noktaya erigebilmis olan Misirlilar, rdlyefler, heykeller,
hiyeroglifler ve duvar resimlerinden yararlanarak de 6zgiin dekoratif siislemeler anlayiglarini
da iretmisledir. IIl. Amenhotep ve Ramses II donemlerinde insa edilen Luxor Tapinagi,
Amon-Ra’ya adanmis bir mabed olan Karnak Tapinagi, Firavun Ramses I ile esi Nefertari'yi
onurlandirmak amaciyla yapilan Abu Simbel, kadin firavun Hatshepsut tarafindan insa
ettirilen Hatshepsut tapinagi 6nemli mabetlerdendir. Bunun yani sira gesitli nekropoller ve
dikilitas olarak da oblisklerde Misir mimarisinin degerli unsurlarindandir.
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3. Bulgular: “Musir Tanrilar1” Filmi ve Kurgusal Mekan

“Misir tanrilar1 (Gods of Egypt)”’; 2016 yilinda vizyona giren Misir mitolojisinden beslenen
bir senaryoya sahip fantastik, aksiyon, macera tiiriinde bir sinema filmidir. Filmin yonetmeni
Alex Proyas’tir ve senaryosu Matt Sazama ve Burk Sharpless tarafindan yazilmistir. Filmde
ask Tanricast Hathor, koruma Tanrigast Neftis, Bilgelik Tanris1 Toth gibi mitolojik
karakterlere yer verilmistir. Film, Misir’in tanrilari ile insanlarin yasamlarini i¢ ige anlatan bir
hikayeye dayanir. Tanrilar, insanlar arasinda hiikiim stirerken, Osiris’in tahtt oglu Horus’a
birakacagi toren sirasinda Osiris’in kardesi Seth tarafindan oldiiriilerek Misir’in once Seth’in
acimasiz yonetim anlayisina daha sonra da kaosa siiriklenmesini konu edinir. Cesitli
entrikalarla tahta oturan Seth babasi Ra’y1 da 6ldiirerek biitiin Misir’a sahip olmak ve oliiler
diinyasini lagva etmek istemektedir. Misir’da diizenin yeniden eski haline donmesi i¢in Zaya
ile plan yapan Bek, bu plan sirasinda 6len esi Zaya’ya kavusmak i¢in Horus’tan medet
ummaktadir. Bek ateist Zaya ise inang¢hi bir musirlidir. Horus ise bir 6liimli olan Bek’in
yardimiyla Misir’da diizeni yeniden saglar. Filmde ayrica, 6liim sonras1 yasam, adalet, gii¢ ve
sadakat gibi temalar da islenmistir. Elestirmenler tarafindan yeterince derin olmadigi igin
elestirilen yapim dijital efektler ve set tasarimi1 anlaminda basarilidir. Film Avustralya’da Fox
Studios Australia’da g¢ekilmistir. C6l sahneleri ise Namibya’da Namib Colii’'nde g¢ekilmistir.
Post prodiiksiyonu Londra’da gergeklestirilen filmde Antik Misir’a ait detaylarin ¢cogu dijital
mekanlardir.

Filmde Keops, Kefren ve Mikerinos piramitlerinin yer aldigi Kahire kent kurgusu mevcuttur.
Bu kent kurgusunda Nil nehrinin dogal giizelliklerinin yani sira kamu yapilari, ticari yapilar,
dini yapilar, konutlar gibi tim yap1 tipolojileri diisiiniilmiis ve kent kurgusu canlandirma
yontemiyle izleyiciye aktarilmistir. Filmin basinda Misir Tanr1 ve Tanrigalarinin kendileri
tarafindan tasarlanan bir cennet ve yasamin dogdugu yer olan Misir’1 ikametgah olarak
belirlediginden bahsetmektedir. Yani Kutsal varliklarin yasam alam Antik Misir’dir. Oliimlii
kullariyla birlikte yasayan damarlarinda altin dolasan bu varliklar uzun boylariyla ve
metamorfoz yetenekleriyle onlardan fiziksel olarak ayrilmaktadir. Osiris yasami betimleyen
Nil nehrinin, kardesi Seth ise ¢ollerin hiikiimdaridir. Bu baglamda ikiye boliinmiis Misir tanri-
krallar tarafindan yonetilmektedir.

Film i¢in tanimlanan ilk mekan miistakil diikkanlarmn siralandigi ¢arsidir. Iklim dolayisiyla
germe sistem kumas golgeliklerle Giines 1s1gindan korunmaktadir. Ticari yapilarin yer aldig:
bu kisimda tek katli, ahsap kapili, tas yapr diikkanlar kuzey-giiney aksinda bitisik nizamdadur.

Kent kurgusunda elinde tuttugu sembolden anlasilabilecek sekilde devasa altin bir Ra heykeli
konumlandirilmigtir. Toren alanina giden yol, dogu-bati hattindan gelen iki ayr1 yolun Ra
heykeli onilinde birleserek kuzey hattina devam etmesiyle T bir plan semasina sahiptir.
Yiirliylis yollarinda sirali ve tekrara dayali heykeller vardir. Toren alani tag platformlar, afaki
boyutlarda birim tekrarlarina dayali heykeller, papiriis formlu siitunlar, palmiye siitunlar ve
birlesik siitunlarla donatilmistir. Ayrica Simetrik bir plan diizenlemesine sahip toren alani
tapmagin 6n kisminda yer alan bir podyum, podyumun 6n kisminda yer alan meydan ve
meydanin arka boliimiinde kalan amfi oturma diizeninden olugmaktadir. Podyumun
basamaklarina halk tarafindan adaklar birakilirken, podyumda bulunan altin tahtlarda Tanr1 ve
Tanrigalar oturmaktadir. Rihtlar hiyerogliflerle siislenmistir. Tas yer ddsemesi ilizerindeki
desende ise hiyeroglif yazi mevcuttur. Veliaht Tanri-kralin kullandig1 taht, mevcut kral ile
kralicenin kullandig1 tahtlar ve kraliyet ailesinin diger mensuplarinin kullandiklar1 oturma
elemanlar1 bicimsel olarak farkli bir tasarim diline sahiptir ve bu sekilde karakterler
arasindaki hiyerarsi bir mekansal bir 6ge lizerinden betimlenmistir.

Filmde toplumun farkli smiflarina ait konut tasarimlarina yer verilmistir. Zaya ve Bek
isimlerinde yoksul geng¢ bir ¢iftin konut tasarimi filmde tanimlanan barinma mekanlarindan
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biridir. Konut tasariminda dogal aydinlatma saglayan pencerelerde giivenlik ¢oziimii olarak
ahsap 1zgaralar yer almaktadir. Pencere boyutlar1 kiigiik tutularak ve tekstil malzemesinden
tasarlanmig perdeler kullanilarak Giines 1s18inin etkileri sinirlandirmaya g¢alisilmaktadir. Tek
katl1 konutta basit bir ahsap merdiven ile erisilen asma kat mevcuttur. Giris kat tas dosemeye
sahip tek odadan olusan ve depolama islevi duvarda agilan niglerle saglanan bir alandir. Bu
nislerde kap kacak gibi giindelik kullanima dair tasarim nesneleri yer almaktadir ve zemin
iizerinde doseme oOrtiileri olarak kilimler mevcuttur. Isinma ve pisirme islevleri i¢in odanin
kuzey bat1 kosesine duvarlarda kullanilan kerpigten yapilma bir ocak ve diger kdseye yine
aynt malzemeden {iretilmis koltuk formunda bir oturma elemani yerlestirilmistir. Oturma
elemani iizerinde geleneksel geometrik desenlere sahip kirlentler yer almaktadir. ki kisilik
ahsap masa ve sandalye takimi yeme islevine ¢6ziim getirmektedir. Giyinme islevi igin ise
tekstil malzeme ve ahsap malzeme ile katlanir paravan olusturulmustur. Yatma mekaninda ise
geleneksel geometrik desenlere sahip Ortiiler ve yastiklar mevcuttur. Tiim mobilya ¢oziimleri
parcalarin birbirlerine baglanmas1 ve/veya ge¢cmesi gibi primitif yontemler kullanilarak
saglanmistir. Tanimlanan bir diger konut kutsal bir varlik olan Horus’un evidir. Horus’un
saraydaki yiiksek tavanli odasinda odanin orta kisminda iki basamakli platform {izerine
konumlandirilmis cibinlikli yatak yer almaktadir. Yatagin iki yaninda altin komodinler ve
iizerindeki biiyiik altin saksilarda canli ¢igekler yer almaktadir. Ayrica mahremiyeti saglamak
adina yatagin iki yaninda palmiye formlu algak siitunlar arasina oriilmiis lizerinde hiyeroglif
olan metalik renkli béliicii duvarlar mevcuttur. Mekanin ortasina konumlandirilan yatak tanri-
kralin 6zgilivenini temsil eder. Yatagin Oniline konumlandirilan tas havuz yikanma islevine
yanit vermektedir. Havuza su tanri Horus’u sembolize eden kus bicimli altin heykeller
araciligryla gelmektedir. Mekanin kuzey giiney aksinda duvar bulunmamakta, mahremiyet ve
giines 15181 kontrolii siitunlar arasinda kullanilan tekstil materyallerinden {iretilen perdelerle
saglanmaktadir. Misir’in sicak iklimi yar1 agik mekan tasarimina elvermektedir. I¢ mekan
tasariminda tag duvarlara, merdiven rihtlarina ve siitunlarina islenen hiyeroglifler, mekanin
geneline yayilan birlesik formlu renkli siitunlar ve heykellerle dekoratif siislemeler
yapilmistir. Mekanda yer alan giindelik kullanima dair tasarim nesneleri bi¢im, malzeme ve
renk bakimindan gérkemli ve zengin goriiniime sahiptirler ve bazilar1 altindandir. Ornegin
yatagin solunda bulunan Horus’un tdren i¢in hazirlanirken baktigi aynanin iki yaninda
altindan yapilmis ellerinde kedi tutan misirlilar yer almaktadir. Misir mitolojisinde ve Misir
toplumunda kutsiyet atfedilen, kotii ruh ve hastaliklardan koruduguna inanilan Tanrica Bastet
kedi formuyla betimlenmektedir. Aynanin hemen arkasinda altin ayakli, mavi désemeli bir
Josephine koltuk ve oniinde oryantal bigimli bir kahve sehpas1 yer almaktadir. Mavi doseme
ortiisii desenli dokuma bir halhidir. Isitma ve yapay aydinlatma yiiksek direkler tizerinde
yakilan mesalelerle saglanmaktadir. Bu konut Seth tarafindan kullanilmaya baslandiginda
tekstil materyalleri kirmizi renge donmiistiir ve ¢icekler gibi canlilik saglayan unsurlar yok
olmustur. Bir diger konut tasarimi ise filmin ana karakterlerinden Zaya’nin kole olarak
verildigi, Seth’in mimar1 Urshu’nun evidir. Konut Horus un sarayinda oldugu gibi yar1 acik
bir mekandir. Bu mekan siitunlu bir dig cepheye sahip miistakil bir tag binadir. Yer ddsemesi
yesil tas kaplamadir, pencerelerde dogal 151k kontrolii asma germe sistem ve tekstil malzeme
ile saglanmistir. Simetrik slitunlar mekan1 tamamlamaktadir. Issnma ve yapay aydinlatma yine
mesalelerle saglanmaktadir. Metal giris kapisinin {izerinde stilize edilmis palmiye desenleri,
karsisinda ise ortasinda misirhi bir kadin heykeli yer alan bir siis havuzu bulunmaktadir.
Kapiin iki yaninda yine simetrik diizende duvar resimleri ve papiriislerin depolandig stilize
stitunlarla siislenmis dikey mobilyalar bulunmaktadir. Papiriislerle ¢alismak i¢in tasarlanmis
ince kesitli metal ayaklara sahip genis masalar ve geometrik desenlerle siislenmis sirtliklara
sahip ahsap sandalyeler mekanda bulunan diger mobilyalardandir. Evin ¢alisma mekanindan
sonraki boliimiinde i¢ bahge mevcuttur. Ayrica konut igerisinde papiriislere islenmis projelerin
depolandig1r elemanlardan olusan bir arsiv odasi da mevcuttur. Antropometrik olarak
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ulasilmast yliksek olan raflara erismek i¢in ahsap bir merdiven tasarlanmistir. Bu kisimdan
cikilan verandada tas oturma elemani ve yilan motifi ile siislenmis altin bir diirbiin yer
almaktadir. Bir diger konut tasarimi ise Tanriga Neftis’in kalesidir. Cok katli tas bir yap1 olan
kale icerisinde 1s1ksizlik s6z konusudur. I¢ mekanda siyah tas doseme, doseme iizerinde ve
duvarlarda stilize ¢icek desenleri, mesaleler, dokuma tezgahlar1 ve oturma elemanlari
mevcuttur. Tanr1 Toth’un yasam alani ise biiylik bir agacin govdesidir. Tas désemenin orta
holdeki kisminda dairesel bir desen yer almaktadir. Orta hol dogu-bati ve Kkuzey-giiney
akslarinda dort ayri mekana agilmaktadir. Yiiksek tavanli bu yapida Toht’un simgesi olan ibis
basli heykeller, dairesel platformlar {izerinde masalar mesaleler, lotus stilizasyonlari, tavana
kadar uzanan papiriis dolaplari, ahsap sandalyeler ve antik Misir’in geleneksel masa oyunu
senet i¢in oyun masasi setleri yer almaktadir (Kalay ve digerleri, 2023) Ayrica Misirlilarin
oyun arag¢ geregleri konusunda zengin bir kiiltiire sahip oldugu arkeolojik buluntularla sabittir
(Canli&Demirarslan,2020)

Mekan-mitoloji ekseninde ti¢ farkli diyar tasarimi s6z konusudur. Bunlardan biri yeryiiziini
oliimliilerin ve Tanrilarin Diinyasini temsil eden Kahire kent kurgusudur. Bir diger diyar bas
tanr1 Ra’nin ikametgahi olan yaradilisin kaynaginda yer alan gemidir. Geminin flitiiristik,
fantastik ve gotik bir tasarim dili vardir. Ra’nin tahtt ¢ok sayida basamakla erisilen bir
platformda yer almaktadir. Bir diger diyar 6liilerin diyar1 ve dlenlerin gegmek zorunda oldugu
dokuz asamali bir yoldur. Bu diyar bosluk duygusuyla kurgulanarak higlik hissi verilmeye
calisilmistir. Tas bloklar, ahsap kayiklar {izerinde yer alan bir mabet, mabet igerisinde
yargilamay1 gerceklestiren karakterlerin oturduklar1 tag malzemeden tahtlar ve Maat’in tiiyli
ile 6liimliinlin mirasinin tartildig: bir terazi yer almaktadir. Tapinak betimlemelerinde Luxor,
Karnak, Abu Simbel tapinaklarinin tasarimindan yararlanilmis ancak ozgiin mekanlar
iretilmistir.

Tartisma ve Sonug

"Gods of Egypt", mitolojik dgeleri aksiyon ve gorsel efektlerle harmanlayan bir film olarak,
Misir mitolojisinin zenginliginden yararlanarak izleyiciye fantastik bir deneyim sunmayi
amaclamistir. Bu tarz yapimlar ve bu tarz yapimlar i¢in iiretilen kurgusal mekanlar tarih ve
mitoslarinin gelecek kusaklara aktarilmasit miimkiin olmaktadir. Kurgusal mekan s6zlii ya da
yazili olarak bilineni imgelestirerek izleyiciye donemi ve mitlerini gorsel olarak
aktarmaktadir. Mitoloji kiiltlir aktarim1 konusunda 6nemli bir enstriimandir. Misir mitolojisi
de sanat {irlinlerine altlik olusturma anlaminda zengin bir kaynaktir.

Zaya ve Bek’in evlerinin duvarlarinin zemine yakin boliimlerinde, Horus’un perdelerinde ve
diikkanlarin kapilarinda sicak iklimlerde hasereleri uzak tuttugu diistiniilen mavi renk tercih
edilmistir. Eser bir mekanin algilanmasini belirleyen faktorlerden rengi kurgusal mekanda
kullanmisgtir. Oturma elemanlariin ve mesalelerin bigimsel farkliliklart da mekanin
algilanmasii belirleyen faktorlerden bicimin tasarim anlayisinda on plana ¢iktigin
gostermektedir. Oturma elemanlar1 tasarimi iizerinden mekan araciligiyla mittik hiyerarsi
tasvir edilmistir. Her mekanda kullanilan tas zeminlerin farkli kalitede olmasi mimarinin
sosyolojik yoniinii ve sinif farkliliklarini anlamlandirmada kullanilmastir.

Bu gibi yapimlarin sayica aktarimi  mitolojinin gorsellestirilmesi anlaminda Onem
tagimaktadir. Kiiltlirlin unutulan degil yasatilan olmas1 bugiiniin ve gelecegin sanatcilarmin
iizerine diisen gorevlerdendir. Kurgusal mekanlar gegmisi imgesellestirerek gelecege
aktarmada 6nemli bir role sahiptir. Ozellikle tarih anlatilarinda ve dénem kurgularinda mimari
betimlemeler gorsel algi acisindan onemli kaynaklardir. Tiirk mitolojisi olduk¢a zengin
karakter-mekan iliskisine sahiptir. Tiirk mitolojisini ifade etmek {izere kurgusal karakter ve
mekanlar tasarim1 6z degerlerin gelecege aktarilmasi acisindan degerli bir ¢aligma olacaktir.
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