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OZET 159

Bu arastirmanin amact; ilkokul 4. siif Fen Bilimleri Dersindeki Maddelerin Ozellikleri konusunun Interaktif
Ogretim yontemi kullanilarak 6gretilmesinin 6grenci basarisi tizerindeki etkisini belirlemektir. Bu arastirmada
kontrol gruplu yari deneysel desen modeli kullanilmigtir. Arastirmada 2020-2021 egitim yilinin birinci
doéneminde, Istanbul ili Cekmekdy ilgesindeki devlet okulunun ilkokul dordiincii smifinda egitim goren toplam
61 6grenci olusturmaktadir. Arastirmamizda, rastgele segilen dgrencilerin 30 tanesi deney grubumuzu, 31 tanesi
kontrol grubumuzu olusturmaktadir. Derslerde deney grubundaki 6grencilere Interaktif 6gretim ydntemi; kontrol
grubundaki 6grencilere ise diiz anlatim ydntemi, soru-cevap teknigi uygulanmistir.“Bagari testi” ilk test ve son
test Veri toplama araci olarak kullanilmistir. Verilerin analizi SPSS Windows 25.0 istatistik programi
kullanilarak yapilmistir. Analizler sonuglarma gére, son test verilerinde Interaktif egitim etkinliklerinin
uygulandig1 deney grubundaki 6grencilerin akademik basarilarinin anlamli diizeyde arttig1 goriillmiistir.

Anahtar Kelimeler: interaktif Egitim, Fen Bilimleri, Akademik Basari
ABSTRACT

The aim of this research is to determine the effect of teaching the subject of Properties of Items in Primary
School 4th Grade Science Lesson on student success by using interactive teaching method. In this study, a quasi-
experimental design model with a control group was used. In the research, a total of 61 students studying in the
fourth grade of primary school in the state school in Cekmekdy district of Istanbul constitute in the first semester
of the 2020-2021 academic year. In our research, 30 of the randomly selected students constitute our
experimental group and 31 of them constitute our control group. While the interactive teaching method was used
to the students in the experimental group, the lessons were explained to the students in the control group with the
direct lecture method and question-answer technique. “Achievement test” as the first test and data collection tool
as post test was applied. Data analysis was done using SPSS Windows 25.0 statistical program. According to the
results of the analyzes, it was observed that the academic achievement of the students in the experimental group,
in which the interactive educational activities were applied, increased significantly in the post-test data.
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1. GIRIS

Fen bilimleri dersi, bilim ve doganin kesfedilmesi, insan ve ¢evre arasindaki iliskilerin
anlagilmas1 ve dogada meydana gelen olaylarin agiklanabilmesi agisindan 6nemlidir. Tim
derslerde oldugu gibi, 6grenme ortamlarin farkliligi ve ¢oklugu 6grenmenin kaliciliginm
artirmaktadir. Soyut kavramlar iceren derslerde konunun somut materyaller ve gorseller
kullanilarak 6gretilmesi zihinde kaliciligi artirmaktadir. Giiniimiiz 6§renme ortamlarinda
teknoloji olduk¢a genis bir yer tutmakta ve baglica kaynaklardan biri olarak karsimiza
cikmaktadir.

Insan kendi kendine 6grenme durumunu gergeklestirebilen bir canli olmasina ragmen
etkin, verimli ve sistematik bir 6§renme i¢in 6grenme kuramlarina ihtiya¢ duyulmaktadir.
Ogrenme olaymmn iyi tanmmasi, beceri 6grenimini gelistirmek icin etkili 6grenmeyi
saglayabilecek 6gretim modelleri olusturulmustur (Altun, 2000: 11).

Fen egitiminin amaci1 dgrencilere sadece bilimsel bilgi ve ilkelerinin aktarilmasi degil,
ogrencilerin sahip olduklar1 bilgileri tartisarak, sorgulayarak, deneyler yaparak yeni bilgiler
tiretmelerini saglamaktir. 4. sinif 6grencilerinin fen bilimleri dersindeki temel kavramlari
eksiksiz ve dogru bir sekilde 6grenmeleri, daha sonraki asamalarda Ogrenecekleri fen
kavramlarinin zihinlerinde dogru yapilanmasinda etkili olacaktir. Fen bilimlerinin icerdigi
konularin giinlik yasamdaki olaylarla iliskisi g6z Oniine alindiginda, kavramlarin
Ogretilmesinde gergek yasamdan Ornekler verilmesi ve bu kavramlarin aralarinda baglanti
kurulmasin1 saglamak, ogrencilerde anlamli 6grenmeyi gerceklestirebilir. Fen egitimi
stirecinde kazanilan bilgiler, giinlik yasamla iligkilendirilebildigi oranda &grenme
gerceklesmektedir. Bu anlamda fen bilimleri dersinde anlamli ve kalic1 6grenmenin olmasi
icin  Ogrenilen bilgilerin &grenciler tarafindan kullanilmasi yani deneyimlenmesi
gerekmektedir. Ger¢ek anlamda ogrenmenin gerceklesmesi icin, Ogrenilen bilgilerin
ogrenciler tarafindan giinliik hayatta da kullanilmasi gerekmektedir. Fen bilimleri dersinde
ogrencilerin sunulan bilgileri gilinliik hayattaki olaylarla iligkilendirebilmeleri icin, uygun 160
ogretim yontem ve tekniklerinin 6gretmenler tarafindan secilerek yapilmasi ile saglanabilir.
Fen egitimi sayesinde ¢ocugun bulundugu c¢evreyi ve dogayi anlamasi, gerekli bilgileri
edinmesi, beceri ve istendik davranis gelisiminde bulunmaktadir. Bu sebeple ¢ocugun egitimi
icin fen bilimleri dersi 6nem arz etmektedir. Fen egitimi veren 6gretmenler bilimin ¢alisma
yontemlerini kavramis ve uygulayabilecek yeterlilige sahip olmalidir (Ergiil, 2000: 85-87).
Glinlimiizde 6gretmenlerden soru ¢ozebilen, degisimlere kolay uyum saglayabilen, 6gretim
stratejisi olusturabilen, yaratici, dil bilen, farkli bilgi sahalarini kullanabilen, 6grenme ve
ogretme konusunda uzman ve deneyimli, ¢evre bilgisine hakim, uygun davranis sergileyen ve
bunlar1 dgrencilerine gegiren bireyler olmasi istenmektedir (Giiner vd., 1999: 412-421). Insan
davraniglar1 6grenme ile kazanilmistir ve kazanilmaya devam etmektedir. Verimli bir egitim
ve etkin bir 6grenme icin Ogrenmenin dogasi ve gelisiminin nasil oldugu, asamalar
bilinmelidir. Ogretim igsel bir siiregtir. Bireylerin 6grenmesini destekleyen digsal olaylarin
planlanmasi, degerlendirilmesi, uygulanmasi siireci iyi planlandiginda iyi bir Ogrenim
gerceklesebilir. Egitimin saglanabilmesi i¢in 6gretimin hedefleri olmalidir ve hedeflerin
gerceklesmesi icin hedefe déniik planlama yapilmali ve uygulanmalidir. Ogretme, dgrencinin
ogrenme faaliyetine yol gosterici olmalidir.

Interaktif egitim agirlikli olarak tartismaya ve paylasimlara dayanan egitim yontem ve
teknikleridir. Interaktif 6gretim yontemleriyle yapilan egitimin &grencileri arastirma ve
O0grenmeye yonlendirmesi ile Ogrencilerin elestirel diisiinme diizeyleri {izerine olumlu
etkisinin oldugu diisiiniilmektedir. Ozellikle 6grencilerin arastirma yapip derslere aktif
katilimlarinin saglanarak derslerin yiiriitilmesi, Ogrencilerin yorum yapma ve tartisma
ozelliklerinin desteklenmesini saglamaktadir. Interaktif egitim siirecinde etkilesimli videolar
seyrettirmek, etkilesimli oyunlar oynattirmak ve etkilesimli etkinlikler yaptirmak 6grencinin
dikkatini ¢ekeceginden derse aktif katilmini saglayacak ve 6gretmenin Ogretme siirecini
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kolaylagtiracaktir. Bu durum 6grencinin 6grenmesinin degerlendirilmesi hususunda kolaylik
saglayacaktir. Duyu organlarimiza hitap etmeyen bilgiyi anlamlandirmakta veyahut var olan
bilgililerimizle yeni Ogrenilen bilgi arasinda bag kuramadigimizda bilginin kalicilig
saglanmaz. Kalic1 bilgi elle tutulur, gdzle goriiliir ve isitilebilir olmahdir. Interaktif egitim
tabanli yazilimlar giinlimiizde 6grencinin gorsel, isitsel ve duyussal yonlerine hitap ettigi i¢in
en sikict dersler bile eglenceli olacak ve kalicilik oranmi artacaktir. Anlamli ve kalici
O0grenmenin olusabilmesi i¢in Ogrenme siirecinin nitelikli bir sekilde diizenlenmesi
gerekmektedir (Duman ve Peker Unal, 2018).

Giiniimiizde bilgisayar kullanimi her alana girmis durumdadir. Ozellikle egitim de
bilgisayar kullanimi ¢ok hizli bir gelisim gostermektedir. Bilgisayarin her konuda hizh
gelisim gostermesi ve yararli olmasi egitimin vazgegilmezi haline gelmesine neden olmustur.

Bilgisayar teknolojisindeki hizli gelisim ve sahip oldugu genis Ozellikler nedeni ile
bilgisayar, egitim hayatinda farkli sekillerde kullanilmaktadir. Giinlimiizde en ¢ok tercih
edilen ve uygulanan yontemler arasinda ilk siralarda yer almaktadir. Bilgisayar destekli
egitimler arastirmacilar tarafindan interaktif egitim olarak incelenmekte ve etkilesimli egitim
olarak anlatilmaktadir (Korkmaz, 2011: 10-11).

Piaget’in somut islemler déneminde temel alinan yas grubu 7-11 yaslaridir. {lkokul
dordiincii sinifa kayitli 68renciler somut islemler donemine denk gelmektedir. Dordiincii stmif
ogrencileri fen bilimleri derslerinde olan soyut kavramlar: anlamakta ve kavramlar1 giinliik
hayat ile iligkilendirme zorlanmaktadir. Yapilan bu ¢alismada yeni nesil egitim araglar1 olan
platformlarin interaktif egitiminde kullanarak, fen bilimleri dersindeki soyut olan kavramlarin
somutlastirilmast ve konularin 6grenme diizeyleri arasindaki farki ortaya koymaktir. Ayrica
bu ¢alismada 6grencinin ilkogretimde ve sonraki egitim hayatinda ¢ok 6nemli bir yeri olan
fen bilimleri dersinin &gretimi i¢in kullanilan etkinliklerin 6grenci basarisina olan etkisi
arastirilmastir.

161
1.1. Calismanin Problem Durumu

Cagin ilerlemesi ve teknolojinin gelismesiyle birlikte bilgiye duyulan ihtiyag
artmaktadir. Toplumlarda bu bilgi ihtiyaci egitim-6gretim programlarinda degisiklikler
yapilarak giderilmektedir. Bu sayede diisiinen, sorgulayan, tasarlayan ve iireten nitelikli
bireyler yetistirilmesi saglanir. Fen Ogretimi bireyin biligsel ve duyussal gelisimi igin
onemlidir. Ciinkii fen bireyin giinliik yasamu ile iliskilidir. Ilkdgretim Fen bilimleri dersinde
anlamli ve kalict 6grenmenin saglanmasinda sorunlarin oldugu diistiniilmektedir. Bunun
nedeni ise; fen bilimleri dersinde olan soyut kavramlarin 6grenilmesi zor ve karmasik olmasi,
ogrencilerin bu kavramlar1 somutlagtirmakta zorluklar yasamalaridir. Bu durum &grencilerde
On yargi olusturmakta ve akademik basarilarini olumsuz yonde etkilemektedir. Bu baglamda
interaktif egitimde kullanilan etkinlikler ile Ogrencinin dikkatini ¢ekmek, soyut olan
kavramlarin somutlastirilmasi, derslerin daha eglenceli hale getirilmesi ve 6grencinin aktif
halde derse katilimini saglayarak egitimin olumlu yonde etkilenecegi 6ngdriilmiistiir.

Fen Bilimleri dersinin bircok konusu soyut diisiinmeyi gerektirmektedir. ilkokul
4.sin1f 6grencilerinin somut iglemler doneminde oldugu diisiiniildiiglinde kavramlar1 dogru
anlasilmasi ¢ok &nemlidir. Ogrencilerin temel bilgi ve becerilerinin kavram yamlgilarindan
uzak bir sekilde insa edilmesi gerekmektedir.

1.2. Calismanin Onemi

Cocugun hem egitimi i¢in hem de giinliik hayatinda karsilastig1 problemleri ¢6zmede
fen bilimleri dersi Ogretimi olduk¢a Onemlidir. Fen egitimin baglangicini olusturan
ilkogretimde fen bilimleri dersi, 6grencinin gelecek egitim donemlerinde basarisinin temelini
olusturur. Fen bilimleri egitimi ile cocugun ¢evresindeki olaylar1 anlamlandirmasi kolaylasir,
sosyal ve dogal cevre ile uyum icinde olmasi saglanir, gézlem ve arastirma yapmayi ve
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yaptig1 arastirmadan yeni bilgiler {iretmeyi 6grenir Fen Bilimleri dersinin birgok konusu soyut
diisinmeyi gerektirmektedir. Ilkokul 4.sinif 6grencilerinin somut islemler déneminde oldugu
diisiiniildiigiinde kavramlarin dogru anlasilmasi ¢ok dnemlidir. Ogrencilerin temel bilgi ve
becerileri kavram yanilgilarindan uzak bir sekilde olusturulmalidir.

1.3.Calismanin Amaci

Yapilan ¢alisma ile “Maddelerin Ozellikleri” iinitesindeki konularn kavratilmasinda
ogrencilerin Interaktif egitim ydntemine dayal1 ders etkinliklerinin kullanilarak daha kalic1 ve
etkili 6grendigini ortaya koymaktir.

Anlatilacak olan konunun somutlastirilmasi, 6grencilerin egitimde aktif rol almasi ile
fen bilimleri egitiminde 6grencinin kazanimlarimi arttirmak amaglanmustir.

1.4.Calismanin Problemi

Fen bilimleri dersinin &gretiminde Interaktif 6gretime dayali egitimin, ilkokul
dordiincii sinif 6grencilerinin akademik basarilarina ve bilgilerin kaliciligina etkisi var midir?
Interaktif gretim uygulamalarin bilgilerin somutlastirarak 6gretilmesinde etkisi var midir?
2.YONTEM
2.1.Calismanmin Deseni

Bu arastirmada nicel arastirma yontemi uygulanmistir. Calismada ilk test -son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desen uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan rastgele atama
yontemi kullanilarak simif subelerinden biri deney, digeri ise kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Deney grubunda bilgisayar destekli interaktif egitim, kontrol grubuna ise diiz
anlatim yontemi kullanilarak dersler islenmistir. Calismamizda kullanilan ilk test- son test
soru maddeleri aynidir.

Her iki grubun uygulama oncesi ilk test, uygulama sonrasinda son test Olgiimleri
yapilmistir. Arastirma 2020-2021 yilinda fen bilimleri kitabina gore, hafta da 3 etkinlik saati, 162
toplamda 15 saat uygulanmistir. Deney grubunda, okulistik ile morpa kampiis egitim
platformlar1 ve web 2.0 oyun temelli worldwall, kahoot 6lgme ve degerlendirme etkinlileriyle
ogretim saglanmistir. Kontrol grubun da ise, mevcut ders ve ¢alisma kitabinda diiz anlatim ve
soru-cevap yontemiyle yiiriitiilmiistiir (Tablo 1).

Tablo 1.Arastirma Deseni

Gruplar | Uygulama Oncesi Ogretim Yontemi Uygulama Sonrasi

Deney Akademik Basar1 | Okulistik, Morpa Kampiis, web | Akademik Basar1 Testi

Grubu Testi 2.0 araglar1 bilgisayar destekli (Son test)
N=30 (lk test) interaktif egitim etkinlikleri ile
Ogretim

Kontrol Akademik Basar1 | Mevcut Ogretim Programi, Ders | Akademik Basar1 Testi
Grubu Testi Kitab1 ve Yardimci ders kitap (Son test)

N=31 (IIk test) kullanilarak yapilan diiz
anlatimla 6gretim

2.2.Cahsmanin Orneklemi
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Yapilan ¢aligmanin 6rneklemini 2020-2021 egitim yilmin birinci déneminde, Istanbul
ili Cekmekdy il¢esindeki devlet okulunun ilkokul dérdiincii sinifinda egitim goren toplam 61
ogrenci olusturmaktadir (Tablo 2).

Tablo 2. Arastirmamin Ornekleminin Cinsiyete Gore Dagilimi

Ogrenci Sayisi Kiz Erkek
Deney Grubu 30 13 17
Kontrol Grubu 31 14 17

2.3. Veri Toplama Formu

Bu calismada veri toplama araci olarak 2020-2021 egitim-6gretim doneminde MEB
tarafindan verilen yardimci ders kitabinin 4.iinitesinin iinite sonu sorulari kullanilarak,
olusturulan 15 maddelik "Basar1 Testi" kullanilmistir. Hazirlanan soru formunda amag;
ogrencinin anlatilan konuyu anlama ve bilgi diizeyini degerlendirmektir.
2.4. Verilerin Analizi

Arastirmada toplanan veriler SPSS (Statistical Package for Social Sciences) for
Windows 25.0 programi kullanilarak analiz edilmistir. Verileri degerlendirilirken tanimlayici
istatistiksel metotlar (say1, ylizde, ortalama, standart sapma) kullanilmistir. Verilerin normal
dagilip dagilmadig1 normallik testlerinin yani sira histogram, Q-Q grafigi ve kutu-cizgi (box-
plot) grafikleri ile ¢arpiklik ve basiklik, varyasyon katsayist gibi dagilim Oolgiileriyle
degerlendirilmistir (Hayran ve Hayran, 2011:35-48). Verilerin normal dagilim gosterdigi
goriilmiistir.

Verilerin analizinde niceliksel olarak karsilastirilma yapilirken bagimli gruplarda iki
grup ortalamasi karsilastirilmasi i¢in bagimsiz 6rneklem t testi, bagimli gruplarda 6n test son
test karsilastirilmasi i¢in bagimli 6rneklem t testi uygulanmstir.

3. BULGULAR
Tablo 3’te goriiligi gibi ilk test smnav puanlarinin deney ve kontrol grubu arasinda
anlamli bir farklilik géstermedigi goriilmiistiir. (p>0,05).

Tablo 3. Deney ve Kontrol Gruplarinin ilk Test Puanlarinin Karsilastirilmasi

X SS t testi p degeri
. Deney grubu 47,83 | 13,31
11K test 0,047 0,635
Kontrol grubu 49,52 | 14,22
*n<0,05

Deney grubundaki 6grencilerin ilk test sinav puanlar1 ortalama 47,83+13,31 olarak
hesaplanirken, kontrol grubundaki Ogrencilerinin 49,52+14,22 olarak hesaplanmistir. Bu
durum gruplar arasinda 6grencilerin konu ile ilgili bilgi seviyelerinin ayni diizeyde oldugunu
gostermektedir (Tablo 3).

Tablo 4’te goriliigii gibi son test sinav puanlarmin Ogretim ydntemleri arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gosterdigi goriilmiistiir. (p<0,05). Deney grubundaki
Ogrencilerin son test smav puanlari kontrol grubundaki ogrencilerden daha yiksek
bulunmustur. Deney grubundaki 6grencilerin son test sinav puanlari ortalamast 95,67+,88
olarak hesaplanirken, kontrol grubundaki 6grencilerin 85,65+9,97 olarak hesaplanmastir.

163




NEW ERA INTERNATIONAL JOURNAL OF INTERDISCIPLINARY SOCIAL RESEARCHES ISSN 2757-5608

Tablo 4. Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Puanlarinin Karsilastirilmasi

X SS t testi p degeri
Deney grubu 95,67 | 3,88 5,200 0,000*
Son test
Kontrol grubu 85,65 | 9,97

Bu sonuca gore; gruplarin akademik basarisi son test puanlar1 arasinda deney grubu
lehine anlamli fark bulunmustur. Interaktif yontemlerin fen bilimleri dersi maddelerin
ozellikleri konusunun 6grenilmesine olumlu yonde katki saglamis, 6grencilerin ders basarisini
arttirmistir (Tablo 4).

TARTISMA VE SONUC

Fen bilimleri dersleri daha ¢ok deneylere dayanan bir derstir. Basit deneyler oldugu
kadar yas gruplar1 agisindan tehlikeli deneylerde vardir. Bu deneylerde temin edilmesi zor
olan, sinif ortamina getirilemeyen materyaller olabilir. interaktif egitim ydntemi ile deneyler
ile verilmek istenen kazanimlar simiilasyonlar kullanilarak verilebilir. Bu sayede 6grenme
defalarca tekrarlanabilir ve tehlikeli durumlar ortadan kalkabilir. Tabi bu durum sistem ve
yazilimlar1 kullanmay1 bilen 6gretmen sorununu ortaya cikarmaktadir. Ogrenme esnasinda
Ogrenci oyun oynadigini diisliniirken bilginin 6grenilmesi ve siirekliligi saglanmis ve konu
iizerinde uygulama alan1 olusturulmus olur. Interaktif egitim, egitime canlilik katarken
Ogrenciyi 6grenme icinde gilidiilenmis olur. Teknoloji ve bilisim sistemlerindeki gelismeler
egitim alanina yansiyarak bizlere yepyeni imkanlar sunmaktadir. Giinlimiizdeki 6grenciler
aktif olarak akilli telefon, tablet ve bilgisayarlar kullanmaktadir. Giiniimiiz teknolojik
aletlerini aktif kullanan Ogrenciler oldugu kadar onlari derslerde aktif kullanan
ogretmenlerinde bulunmasi gerekir. Bu sebeple 0Ogretmenlerimize materyal kullanimi
konusunda egitimler verilmelidir. Arastirma bulgular1 incelendiginde interaktif egitim
uygulamalarinin uygulandigt deney grubu ile diiz anlatimin uygulandigi kontrol grubu
arasindaki son test akademik basar1 test puanlar karsilastirildiginda, farkin deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlamli oldugu bulunmustur. Yapilan g¢alismada son test puan
ortalamasia bakildiginda, anlamli bir farkla, interaktif egitime dayali 6gretimin yapildigi
sinifin daha basarili oldugu goriilmektedir. Derste kullanilan uygulamalarin gorsel ve isitsel
olmasi, 6grencilerin ilgisini ¢ekmis ve onlarin derse aktif bir sekilde katilmalarini saglamistir.
Deney grubunun bagarili olmasin1 saglayan etkenlerin yukarida belirtilen durumdan kaynakli
oldugu diisiiniilmektedir. Ogrenmenin anlamli bir sekilde gerceklestirilmesi ve bilgilerin
kaliciligi, yapilan egitimde kullanilan yontemlerin etkisinin ne kadar fazla oldugunu
gostermektedir. Ayrica web tabanli oyun etkinlikleriyle dersler islendigi icin Ogrencilerin
derse olan ilgilerinin arttiin1 ifade edilebiliriz. Web 2.0 oyun araglari eglenerek
ogrenmelerini ve bilgileri kavramalarina daha kolay imkan saglar. Web 2.0 oyun araglar ile
egitimde ilk goze carpan yarar eglenceli bir 6grenme ortam olusturularak, basar1 orani diisiik
olan Ogrencilerin ya da derslerde pasif kalan 6grencilerin derse katilma oranlarinin arttig1 ve
performanslarinin artig gosterdigidir. Derse katilimdaki artis 6grencinin dersten keyif almasini
sagladig1 i¢in Ogrencilerin motivasyonlar1 artmig ve bu durumun hem o6gretmen hem de
ogrenci iizerinde pozitif etkilerinin oldugu goriilmiistiir. Kazanimlarin somutlagtirilmasi, oyun
ve etkinliklerle desteklenmesi, 6grencilerin egitimde aktif rol almasi, tiim derslerde oldugu
gibi fen bilimleri egitiminde de 6nemlidir

Her 6grencinin 6grenme siireci farklilik gosterir. Ogretmenin 6grenciyi anlamasi, ayni
siif icinde ayrim yapmadan, biitiinliik gostererek tiim 6grencilere konular1 aktif bir sekilde
anlatabilmesi gerekir. Bu durum da 6gretmene, 6gretme yontemlerinde yeniliklere agik olmasi
zorunlulugu verir. Ogretmen &grenciyi aktif olarak derse ¢ektiginde, dgrencinin merak diizeyi
artmakta ve daha dikkatli ders dinlemektedir. Bu da 6grencideki basariy1 arttirmaktadir.
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Cocugun hem egitimi i¢in hem de glinliik hayatinda karsilastig1 problemleri ¢6zmede
fen Ogretimi 6nemli yer edinmektedir. Bu baglamda 6gretmenlerin fen bilimleri dersinde
kullanacaklar1 farkli &gretim stratejileri kullanmalar1 konusunda gerekli bilgilendirmeler
yapilmalidir.

Fen bilimleri dersinde var olan soyut kavramlar ve kavram kargasalarini ortadan
kaldirmak amacli okullarda 6grencilerin yaparak yasayarak 6grenmelerine olanak saglayan
laboratuvar ortamlar1 olusturulmalidir. Ogretmenler, 6grencilerin dgrendikleri bilgilerin
kaliciligini artirmak igin, teknolojiyi ve yenilikleri takip etmeleri ve siniflarinda uygulamalara
yonelik ¢aligmalar diizenlenmelidir.

Fen bilimleri derslerinde, 6grencilerin dikkatini ¢ekebilecek ve canli tutacak yontem
ve tekniklere yer verilmelidir. Ogrencilerin 6grenmelerinde daha etkili olan zenginlestirilmis
interaktif etkinliklere yer verilebilir. Ogrencilerin motivasyonlar1 dinamik tutulmasi i¢in Web
0.2 araglar1 ile oyunlagtirma yapilarak dersler islenebilir.

Ders igerigi hakkinda verilen oOrnekler gergekci olaylarla baglantili ve yeterli
niteliklere sahip olmalidir. Gilinlimiiz teknolojisinin sundugu egitim ve Ogretim gelismeleri
denenmeli ve uygulanmalidir.

KAYNAKCA

Altun, M. (2000). Egitim Fakiilteleri ve Ilkégretim Ogretmenleri I¢in Matematik Ogretimi,
Alfa Yayinlar

Duman, T. ve Peker Unal, D. (2018). Etkili 6grenme ve égretim. Aral N. Duman, T. (Ed.),

Egitim psikolojisi i¢inde (492-526 ss.). Pegem Akademi: Ankara.

Ergiil, N. R. (2000). Cagdas Fen Bilgisi Ogretmeni Nitelikleri. Dokuz Eyliil Universitesi Buca
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 12, 85-87. 165

Giiner, H., Akcan, K. ve Seving, O., S. (1999). “Bilim Toplumu”na Gegis Siirecinde Fen
Egitimcisinin Niteliklerine Cagdas Yaklasimlar. Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 10, 412-421.

Hayran Murat ve Hayran Mutlu (2011). Saglik arastirmalari i¢in temel istatistik. Ankara:
Omega Arastirma.

Korkmaz, A. (2011). Ortadgretim Okullarinda Interaktif Ogretimin Model Bir Ders Uzerinde
Incelenmesi.




